5. PHOTOstudio

5. PHOTOstudio

Med PHOTOstudio ar det nu for férsta gdngen mojligt att bearbeta och gestalta bilder inom en och samma
modul. Detta mojliggdrs genom fusionen av CREATIV- och BILDstudlo fran den féregdende versionen
(SPECTRUM 3.0 till PHOTOstudio hos SPECTRUM 4.0. Visualiseringen av utkast kan ddrmed goéras enk-
lare och snabbare.

PHOTOstudio maojliggdr bearbetningen av egna foton, exempelbilder och planeringsunderlag. Bilddata kan
vid behov retuscheras, maskeras och darefter gestaltas med programmets samtliga fargtoner och material.
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Forsta gangen PHOTOstudios 6ppnas visas ett alternativionster dar du direkt kan valja olika atgarder.

Verktyg

Importera egna bilder

Oppna bibliotek
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5. PHOTOstudio

Du kan for det forsta vélja en exempelbild fran SPECTRUM 4.0-bilddatabas for att direkt ladda in den in
PHOTOstudio for att gestalta ett utkast.

For det andra kan du importera en bild fran din PC eller ett extern dataminne till SPECTRUM 4.0 for att
férbereda den for gestaltningen och sedan utféra en gestaltning med bilden.

Klicka direkt pa "PHOTOservice" for att |ata forbereda en bild for gestaltningen (PHOTOservice se Kap. 9).

Mer information om de enskilda alternativen visas genom att du fér musen &ver respektive alternativknapp.
Om du inte vill att assistenten ska visas nar du 6ppnar PHOTOstudio i fortsattningen, ta bort bocken bred-
vid "Visa detta dialogfénster vid varje start!" Alternativt kan du styra visningen via huvudnavigationen under

"Verktyg">"Alternativ" genom att &ndra féltet "Visa assistent" fran "Aktiv" till "Inaktiv".

OBS: Hamtar du bild direkt fran EXPLORER till PHOTOstudio genom att dubbelklicka pa den, hoppas as-
sistenten till PHOTOstudio automatiskt over.

5.1 Menyrad

Menyraden i PHOTOstudlio visar symboler som hjalper dig att utféra foljande aktioner: importera egna
bilder, hdmta existerande databasbilder for gestaltningen, spara utkast, exportera och/eller skriv ut.
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5.1.1 Importera egen bild

Om du vill importera en egen bild for bearbetning och gestaltning i PHOTOstudio, klicka pa knappen
"Importera ny bild" i menyraden (alternativt via huvudnavigationen "Fil">"Ny"). Ett fénster 6ppnas i vilket
du kan vélja en bild som ar sparad pa din harddisk eller ett externt dataminne. Bekrafta bildvalet genom
att klicka p& "Oppna". Projektfénstret i SPECTRUM 4.0 éppnas. | detta fénster kan du tilldela bilden till ett
existerande projekt genom att vélja en projektmapp eller skapa en ny projektmapp (skapa projekt, se Kap.
4.2.1 "Egna projekt"). Ge bilden ett nytt "Utkastnamn" eller behall det namn som visas. Klicka p& "Spara"
och bilden laddas direkt in for bearbetning i PHOTOstudlio. For att skapa ett utkast, 1as mer i Kapitel 5.2
"Bearbeta och forbereda bilder fér gestaltningen”.

OBS: Se till att bilder eller planeringsunderlag som ska importeras finns i form av en jpeg-, TIFF- eller
PNG-fil efter som de i annat fall inte kan laddas in i SPECTRUM 4.0. Se dessutom till att dina bilder har en
upplosning pa minst 1920 x 1440 pixel vid 150 dpi sa att utkasten kan skrivas ut med en tillrackligt hdg
kvalitet.
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5. PHOTOstudio

5.1.2 Hamta en existerande databasbild

For att hdmta en bild som redan finns i databasen, klicka p& knappen "Oppna" i menyraden i PHOTOstu-
dio (alternativ: huvudnavigation "Fil">"Oppna"). Biblioteket i EXPLORER &ppnas i form av ett fénster. Valj
den bild du vill hamta fran dina egna projekt eller en av exempelbilderna genom att klicka pa den (bildval,
se Kap. 4.2.1 "Databasbilder") och bekrafta med "OK".

5.1.3 Spara utkast

Efter att du har gestaltat en bild, spara utkastet genom att klicka pa symbolen "Spara" (huvudnavigation
"Fil">"Spara som"). Ett projektfonster Oppnas, i vilket du kan tilldela bilden till ett existerande projekt eller
skapa en ny projektmapp for bilden (skapa projekt, se Kap. 4.2.1 "Egna projekt"). Ge bilden ett nytt utkast-
namn.

OBS: Det rekommenderas att spara bilden d& och da redan under bearbetningen och gestaltningen for att
vara séker pa att arbetet inte forloras om programmet eller datorn skulle krascha (kortkommando: Ctrl+S;

huvudnavigation "Fil">"Spara").

For att sakerstalla att data sparas regelbundet kan du stélla in ett automatiskt sparande via huvudnaviga-

tionen. Under "Verktyg">"Alternativ" kan under ytterligare instéllningar den tid i minuter anges, efter vilken
ett regelbundet, automatiskt sparande utférs i PHOTOstudlio. Spara de dndrade installningarna genom att

klicka pa "Anvand".

5.1.4 Exportera utkast

Du har genom att klicka pa symbolen "Exportera utkast" méjligheten att spara ditt utkast som jpeg-, TIFF-
eller PNG-fil pa din PC eller en extern minnesenhet. Ange utkastet ett filnamn i fonstret som 6ppnas, val;
platsen dar filen ska sparas och klicka pa "Spara". P& detta satt kan du t.ex. skicka utkastbilden till kunder
via e-post eller anvdnda den i andra program.

5.1.5 Skapa PDF

Klicka pa knappen "Skriv ut PDF" i menyraden (huvudnavigation "Fil">"Skriv ut") for att skriva ut det ak-
tuella utkastet. | fdnstret som 6ppnas kan du vélja mellan brev- eller filskarmslayout fér PDF-filen. Dess-
utom kan en materiallista med alla fargtoner och material som anvénts, inklusive miniatyrvisning och exakt
produktbeteckning ldggas till och skrivas ut.

Brev
Brev-layouten innehéller férutom ett omrade fér kundens adressuppgifter en férminskad visning av ditt
utkast. Detta &r alltsa det bésta valet for att skicka utkastet per post.

Din kunds adressuppgifter
Brevlayout
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5. PHOTOstudio

Helskdrm
Helskarm-layouten aterger ditt utkast i maximal storlek pa ett A4-papper.

Din kunds adressuppgifter Helskérm

Materiallista

Bladdra
Ta bort logo

Kort informationstext Anvand egen foéretagslogo

Skriv ut

Markera "Brev-" eller "Helsk&rm-layout" uppe till hdger i fénstret och ange de nédvandiga adressuppgif-
terna fér mottagaren (adressuppgifterna visas bara om brev-layouten har valts). Du kan &ven l&gga till en
kort informationstext om farggestaltningen.

Som standard bifogas materiallistan till layouten men den kan tas bort genom att avmarkera alternativet.

Du kan dessutom infoga din egen logo i layouten sa att den visas i brevhuvudet. For att gora det, klicka
pa "Bladdra" for att valja filen med din logo fran din PC eller en extern minnesenhet och hamta den till
SPECTRUM 4.0. Den valda logon visas som exempel i fonstret "Anvand egen féretagslogo”. For att radera
logon, klicka pa "Ta bort logo".

OBS: Se till att din logo finns som jpeg-, TIFF- eller PNG-fil fér att den ska kunna anvandas i
SPECTRUM 4.0.

Nar du har angett alla uppgifter som behovs for ditt utkast, klicka pa "Skriv ut" for att skapa en PDF-fil
med utkastet som du allt efter behov kan spara eller skriva ut.

5.1.6 Skriv ut utkast

Om du vill skriva ut ett utkast utan att skapa en PDF-fil, klicka pa symbolen "Skriv ut" ("Skriv ut dialog") i
menyraden. Din dators dialogruta fér utskrift dppnas. Valj skrivare och utskriftsinstéllningar fér utskriften.
Utkastet skrivs ut i form av en bild utan text och logo.

5.1.7 Vy-knappar

Zooma in
Klicka pa denna knapp for att foérstora din bild pa arbetsytan.

Zooma ut
Anvand denna knapp for att férminska din bild pa arbetsytan.

Anpassa till skdarmen
Med hjélp av denna knapp kan du passa in bildens storlek exakt i arbetsomradet.
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Forstora arbetsomrade
Denna knapp ddljer gestaltnings- och verktygsregistret och férstorar darmed arbetsytan.

OBS: De funktioner som visas har kan dven hanteras via huvudnavigationspunkten "Vy".

5.2 Bearbeta och forbereda bilder for gestaltningen

Nar du laddat in en ny bild i SPECTRUM 4.0 maste den forst férberedas for den senare gestaltningen
genom att om det behdvs retuschera bilden och definiera byggdelar, ytor och rutnat for den senare farg-/
materialgestaltningen.

Verktygen i PHOTOstudio finns till hdger i arbetsomradet. De kan visas eller déljas genom att man klickar
pé verktygsladan.

5.2.1 Byggdelar

Skapa byggdelar

For att kunna gestalta en fasad eller ett innerum med olika farger och material méste enskilda byggdelar
definieras. Byggdelarna for en bild kan du bestdmma och &verblicka i registret "Byggdelar" p& vanster
sida i PHOTOstudlo.

P

Objects

& lew = Delete

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Anvandarhandbok



5. PHOTOstudio

Skapa en ny byggnadsdel genom att klicka pé knappen "Ny". Fonstret "Byggnadsdelsnamn" éppnas.

| detta fonster kan du ge byggnadsdelen ett kdnnetecknande namn, t.ex. tak, vagg vénster, sockel etc.
Klicka sedan p& "Spara" och den nya byggnadsdelen visas i din byggnadsdelslista. Om man klickar pa
"Avbryt" skapas ingen ny byggnadsdel.

Cancel

S panamn’

S& snart du har skapat en byggnadsdel aktiveras verktyget "Skapa yta" automatiskt, s att du direkt kan
skapa en yta genom att klicka i bilden (Férse byggnadsdelar med ytor, se Kap. 5.2.3 "Verktyg: yta").

OBS: Du kan skapa ett valfritt antal byggnadsdelar per bild.

For att &ndra en byggnadsdelens namn, dubbelklicka pé& den aktuella byggnadsdelen, eller klicka med ho-
ger musknapp pé byggnadsdelen och valj "Dép om byggnadsdel". | dialogrutan som 6ppnas kan du ange
det nya namnet.

Ta bort byggnadsdelar

En byggnadsdel tas bort genom att man markerar den med ett musklick och sedan klickar pa knappen
"Radera". Besvarar du frdgan som visas med "Ja" raderas byggnadsdelen oaterkalleligt fran listan (inkl.
samtlig information om ytor, rutnét och farger.)

P

Objects

+  tlew = Delete
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5.2.2 Verktyg: Bildoptimering

Efter att en bild har 6ppnats i PHOTOstudio kan den med hjalp av bildoptimering anpassas till dnskad
position och storlek.

Picture optimisation

0 Riotate right

Crop

Rotera
| E}| Anvand funktionen "Rotera" for att vrida bilden pé arbetsytan. Varje klick pa knappen "Rotera" gor att
emmdll  Dilden vrids 90° medsols.

Skar ut

Anvand funktionen "Skér ut" for att skara ut en del av bilden for gestaltningen. Genom att klicka pa verkty-
get "Skér ut" 6ppnas ett fonster som visar en forhandsvisning av bilden och de existerande alternativen for
utskarningen "Offset" och "Dimension". Den bla begrésningsramen visar den aktuellt valda utskarningen.
For att definiera utskérningen, klicka i miniatyrvisningen av bilden och dra med vénster musknapp intryckt
en ram som motsvarar utskérningen. Klicka sedan pa "Utfor" for att skara ut bilden enligt denna definition.
Du kan som alternativ skara ut ett bildurklipp genom att ange exakta uppgifter i alternativen fér utskar-
ningen "Offset" och "Dimension". Via "Offset" kan en utskarning flyttas Iangs X- och Y-axeln. Ju hégre det
angivna vardet for X- resp. Y-axeln &r, desto langre forskjuts urvalet till hdger (X-axel) resp. nedat (Y-axel).
Genom att ange varden for bredd och hojd i omradet "Dimension" kan du variera storleken pa utskarning-
en.

OBS: Du kan lasa av bildens héjd och bredd pa linjalen i arbetsomradet. Dessa matt ar till for att avvandas
som utgangspunkt for bestdmningen av hdjden och bredden pé din 6nskade utskérning.
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5.2.3 Verktyg: Yta

Forse byggnadsdelar med ytor

For varje byggnadsdel méste efter instéllningen den exakta ytan definieras fér den senare gestaltningen
med farg och material. Valfritt antal farger kan skapas inom en enskild byggnadsdel. Dessa far vid gestalt-
ningen samma farg- resp. materialtilldelning.

Vid definitionen av ytor kan du vélja mellan att skapa en "yta" eller ett "rutnat". Valj "yta" for att gestalta
byggnadsdelen med farg. Om byggnadsdelen i den senare gestaltningen &ven ska forses med material
(t.ex. spackelteknik, tra, klinker...), kravs forutom ytan ocksé ett "rutnat" for respektive perspektiv.

OBS: Forutséattning for att skapa rutnat &r att en yta existerar.

Skapa ytor

For att skapa en ny yta inom en byggnadsdel maste forst respektive byggnadsdel véljas. Klicka sedan pa
verktyget "Skapa yta". Borja med att bestdmma hérnpunkterna pa din yta genom att klicka med musen -
verktyget skapar automatiskt férbindelserna mellan de satta punkterna.

1. Valj byggnadsdel 2. Ytan valjs automatiskt

4. Skapa hérnpunkter 3. Vélj "Skapa yta"

For att stédnga igen ytan, dubbelklicka den sista punkten pa ytans utgangspunkt. (Ytan har stangts pa ett
korrekt satt nar linjen for att skapa ytan inte lange f6ljer med musen.) Alternativt kan du skapa den sista
delstrackan for att sluta ytan automatiskt genom att dubbelklicka ndr du satter den nést sista punkten

OBS: Om du nér du skapar en yta vill ta bort enskilda punkter, klicka p& "backstegstangenten” pa tangent-
bordet. Med varje tryckning tas den senast satta punkten bort. Du kan sedan utan avbrott fortsdtta med
att fardigstalla ytan.

Nar en yta har stangts kan du definiera ytterligare ytor inom samma byggnadsdel pad samma satt. Klicka
igen pa verktyget "Skapa yta" och definiera ytan pa det sétt som beskrivits ovan.

OBS: Tank pa att alla ytor inom en byggnadsdel far samma farg- och materialtilldelning vid gestaltningen.
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Om du vill klippa ut en delyta ur en existerande yta, t.ex. om du vill ta upp ett fonster i en fasad, skapa en
ny delyta inom den existerande delytan med "Skapa yta". Delareor som ligger dubbelt pd varandra — ur-
klippsmangden - Id&mnas fria.

Radera yta
For att radera en yta, vélj verktyget "Radera yta" och klicka p& en linje/punkt hos ytan som du vill ta bort.
N&r du bekréaftar med "Ja" raderas den markerade ytan.

Object tools

Fairt i

o Delete poirt

Flytta punkter/linjer
Nar du har skapat en yta kan du optimera dess position genom att flytta punkter och/eller linjer, infoga nya
punkter eller radera existerande punkter.

OBS: Efter att en yta har skapats ar verktyget "Flytta" automatiskt valt.

Flytta enskilda punkter genom att vélja verktyget "Flytta", klicka p& en punkt (aktiva punkter &r réda, inak-
tiva punkter ar grona) och placera punkten pa dnskad plats genom att halla ner vénster musknapp och dra
punkten med musen.

Object tools

Flytta enskilda linjer genom att valja verktyget "Flytta" klicka pé en linje (ej valda linjer ar bla, valda linjer &r
gula, punkterna som gransar mot linjen &r réda) och dra den med musknappen intryckt till dnskad plats.
Linjens andpunkter férskjuts parallellt och den angrénsande linjerna flyttas och férvrids.
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For att flytta alla ytor inom en byggnadsdel, klicka utanfor delytan i bilden - p& sa sétt inaktiveras alla ytor.
Tryck pa "A"-tangenten for att "markera allt" och flytta musen med intryckt vanster musknapp samtidigt
som "Ctrl"-tangenten hélls ned.

Infoga punkter

Nar du aktiverar verktyget "Infoga punkt" och sedan klickar med muspekaren pa en ytas linje sétts en ny
punkt p& denna plats. Muspekaren befinner sig pa linjen nar denna blir vit. Med verktyget "Flytta" kan du
nu placera nya punkter.

Object tools

hione

Pairit sicied

oint

Radera punkter/linjer

For att radera enskilda punkter, aktivera verktyget "Radera punkt". Nar man sedan klickar pa en punkt
raderas den direkt. Ytan forblir sluten eftersom de intilliggande punkterna resp. linjer automatiskt férbinds
med varandra.

Alternativt kan man inom en yta ta bort enskilda punkter och linjer genom att man markerar de énskade
punkterna resp. linjerna (aktiva punkter &r roda, aktiva linjer &r gula) och trycker pa tangenten "Del" pa
tangentbordet. Respektive urval raderas direkt och intilliggande punkter resp. linjer fdrbinds automatiskt
med varandra - ytan forblir sluten.

Object tools

OBS: Om en ytas start- eller slutpunkt raderas 6ppnas ytan och verktyget "Skapa yta" véljs automatiskt sa
att du pé nytt kan satta punkter.

OBS: For att kunna definiera ytor sa exakt som mdjligt anvand "navigatorns zoomfunktion" i den nedre
kanten av bilden eller anvand mushjulet (zooma med navigator, se Kap. 5.3.3).
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5.2.4 Fler verktyg - yta

Trollstav

Med verktyget "Trollstav" kan du definiera ett urval inom en aktiv yta, vilket vid gestaltningen kan fyllas
med farg eller material (t.ex. om du vill IAmna ett tréd fritt framfoér en fasad).

Kénsligheten regleras med siffervarden 0-99, med vilken trollstaven automatiskt k&nner igen liknande
fargnyanser. Siffervardet &r som standard installt pa 15. Ju lagre siffervardet ar, desto kansligare begransas
trollstaven till liknande fargnyanser och det utvalda fargomradet.

Objact toots

For att gora ett val, klicka pa en plats inom den yta som ska tas med i urvalet. Trollstaven markerar auto-
matiskt alla omraden i ytan med liknande ljushet (beroende pa kanslighetsinstéllningen). Genom att klicka
pa "+" eller "-" kan trollstaven lagga till addera eller subtrahera omraden (alternativ: klicka med vanster
musknapp och nedtryckt "Skift"-tangent for att 1agga till ytterligare omraden).

OBS: Om du redan har gjort ett val med trollstaven och klickar i ytan igen, skrivs det féregdende valet
"dver" och finns inte langre kvar.

OBS: For att korrigera otydliga omraden eller fér att manuellt forstora ditt urval kan du anvénda verktyget
“Teckna mall".

Teckna mall

Med verktyget "Teckna mall" kan man liksom med en pensel rita en fri yta och pa sa satt skapa ett urval.
Du kan dé&rmed skapa ett urval pa fri hand, utvidga ett urval som gjorts med trollstaven eller korrigera otyd-
liga urvalsomraden.

OBS: For att rita raka linjer, satt linjens utgangspunkt genom att klicka med vanster musknapp och hall ner
"Skift"-tangenten ndr du satter de féljande punkterna.

Object tealy
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OBS: | motsats till trollstaven, med vilken ett urval bara kan skapas inom den aktiva ytan, kan man med
mallverktyget markera hela bilden.

Radergummi

Roéda urvalsomraden som skapats med "Trollstaven" och/eller "Teckna mall" kan tas bort igen. For att gora
det, valj verktyget "Radergummi” och korrigera respektive markering. Radergummit kan liksom verktyget
"Teckna mall" anvéndas i hela bilden bade inom och utanfér ytor.

Objuect taaks

. 8 Verktygsspetsar
| I!:uj | Foér anvéndningen av "Radergummi" och "Teckna mall" finns verktygsspetsar med olika storlekar, 8, 16,
. 32 och 64 pkt.

Ohject Twals

Y Radera mall
Med denna funktion kan du komplett avlagsna ett urval som skapats med "Trollstav" och/eller "Teckna
e mall" inom byggdelen.
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5.2.5 Verktyg: Rutnat

Skapa rutnat

For att en byggnadsdel inte bara ska kunna fyllas med féarg utan &ven kunna visas med material (t.ex.
spackeltekniker, textilier, mattor, klinker,...) i ratt perspektiv och ratt skala, behovs forutom en yta ocksa ett
sa kallat rutnat. Rutnatet ligger som referens direkt p& ytan och ger information om storlek och perspektiv
av respektive byggdel.

OBS: Forutsattning for att kunna skapa ett rutnat ar att det finns minst en yta inom en byggnadsdel (skapa
ytor, se Kap. 5.2.3 "Verktyg" yta").

Valj for att skapa rutnét i olika byggdelar férst ut respektive byggnadsdel i registret "Byggnadsdel" och
klicka sedan pa "Rutnat" i registret "Verktyg byggnadsdelar" i hdger bildkant.

Oibjuet Towii

OBS: Endast ett rutnat kan skapas per byggnadsdel. Se darfor till att alla ytor inom en byggnadsdel som
du vill férse med material har samma perspektiv. Skapa for vaggytor med olika perspektivisk forvrangning
vardera en egen byggnadsdel med yta och rutnat.

Skapa ett rutnét inom en byggnadsdel genom att valja verktyget "Skapa rutnat". | mitten av bilden visas
ett standardiserat rutnat och programmet vaxlar automatiskt till I1aget "Flytta" med vilket du kan forflytta
rutnatet i bilden.

OBS: Skapa alltid rutnatet nagot storre an den egentliga ytan fér att materialet ska synas 6ver hela bygg-
nadsdelens yta.

Flytta rutnat

Placera rutnatet i ratt position och ratt perspektiv genom att vélja verktyget "Flytta". Hall in vanster mus-
knapp och flytta rutndtets hérnpunkter eller ytterlinjer till &nskad position.

Som hjalp for att placera rutnatet perspektiviskt réatt pa en yta, finns hjélplinjer som visar rutnitets aktuella
flyktpunkt.
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kbl tnods

Mare ool

For att flytta rutnatet, klicka i bilden utanfor rutnétet. Darigenom inaktiveras alla ytor. For att flytta rutnatet.
tryck p& "A"-tangenten for att "markera allt" och flytta musen med intryckt vanster musknapp samtidigt
som "Ctrl"-tangenten hélls ned.

Radera rutnat
For att radera ett tidigare skapat rutnat, klicka p& symbolen "Radera rutnat" och bekréfta med "Ja" i dia-
logrutan som 6ppnas.

Object toaks

Anpassa rutnatsmatt

For att materialen som infogas vid gestaltningen ska visas i en storlek som ar s& verklighetstrogen som
mojligt, méste rutnétet tilldelas métten som byggnadsdelsytan motsvarar i original. For att gora detta,
andra den standardmassiga mattinstallningen fér bredd 350cm x hojd 250cm genom att ange de verkliga
matten. En hanvisning om att de nya matten har évertagits &r kontrollen av rutnatet utifrdn en teststruktur
(teststruktur for rutnét, se Kap. 5.2.8 "Farginstallningar").

bjoct Ieots
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5.2.6 Fler verktyg - rutnat
Ytterligare verktyg i omrédet "Rutnét" ger dig fler mojligheter nér du skapar och bearbetar rutnat.

Horn-Rutnat
Detta verktyg ger ett rutnat med majlighet att inféra hérn i rutnétet. Darmed kan material féras forbi ett
horn utan att man skapar kanter (t.ex. hérnpelare eller snedtak som ska férses med samma material).

1. Klicka pé verktyget "Horn-rutnat"

2. Du kommer automatiskt till laget "Flytta" och kan placera rutnatets horn till 6nskad position.

3. Vélj "Infoga linje" for att 1agga till en kantlinje till rutnatet. Klicka for att gora det pd motsvarande plats pa
rutnétets Ovre eller nedre begrénsningslinje. (genom att klicka en gang till p4 en annan plats pa rutnatets
begransningslinjer infogas ytterligare linjer.)

4. Aktivera verktyget "Flytta" och flytta nu de nyligen infogade linjerna genom att dra en &ndpunkt till dns-
kad position med intryck vanster musknapp.

5. Ta vid inmatningen av matten hansyn till alla ytor

6. Kontrollera sedan "Horn-rutnatet" utifrén en teststruktur (teststruktur for rutnat, se Kap. 5.2.8 "Fargin-
stéllningar").

OBS: For att radera de linjer som lagts till, klicka p& symbolen "Radera linje" och sedan pa den linje i rut-
natet som du vill ta bort. Linjen raderas. For att féra rutndtet runt flera hérn, upprepa proceduren med att
infoga linjer fér att skapa flera hérn.

Kurv-rutnat
Valj detta verktyg fér att skapa ett rutndt med vilken man kan skapa avrundningar. Dd&rmed kan material
placeras utan skarvar runt avrundade eller runda ytor (t.ex. pelare eller vélvda vaggar).

1. Klicka pa verktyget "Kurv-rutnat"

2. Du kommer automatiskt till laget "Flytta" och kan dra rutnatets horn till nskad position.

3. For att valva rutnatet, klicka pa rutnatets linjer (inte pa dess punkter) och dra rutnétet med intryck van-
ster musknapp i 6nskad riktning.

4. Ange méatten pa ytan.

5. Kontrollera sedan "Kurv-rutnétet" utifran en teststruktur (teststruktur for rutnat, se Kap. 5.2.8 "Fargin-
stéllningar").
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Infoga/radera linjer
Med denna funktion kan man infoga resp. radera linjer i hérn-rutnat (se hérn-rutnat Kap. 5.2.6 "Fler verktyg
- rutnat").

Addd corner grid

Add bezier grid

Insett line

Delete line

5.2.7 Retuschera

Retuscheringsfunktionen i PHOTOstudio gér det maojligt att korrigera en bild. P& sa satt kan exempelvis
graffiti tas bort, smutsiga fasadomraden kan rengéras eller byggnadselement kan dupliceras.

Retuscheringsatgéarder kan utféras inom hela bilen eller inom enskilda byggnadsdelar. For att retuschera
hela bilden, satt en bock vid "Hel bild". Lat rutan vara tom om du vill retuschera enskilda byggnadsdelar
och aktivera till vanster i registret "Byggnadsdelar" respektive byggnadsdel. Se innan retuscheringen till att
du har definierat ytorna pa byggnadsdelarna (definiera ytor, se Kap. 5.2.4 "Verktyg": yta").

3. Retuschera

1. Skapa ny byggnadsdel

2. Skapa yta

MR (fn | E ORI (A
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Olika verktyg star till forfogande for att retuschera en bild:

Pensel

Penseln &r idealisk fér mjukt I6pande konturer, t.ex. som skugglinje.

For att kunna anvanda penseln pa ett effektivt sétt kan man under "Verktygsspetsar" vélja mellan olika
penselspetsar. Mindre verktygsspetsar ar lampliga att anvanda for att forstérka linjer genom att skapa
konturer. Stora ytor kan snabbt fyllas upp med stora verktygsspetsar. Om en fargton tas upp ur bilden med
pipetten kan en retuschering utféras pa detta stalle med penseln pa ett perfekt satt. Med penseln kan man
pé fri hand maéla i den valda ytan.

For att valja en fargton till penseln, klicka pa det lilla fargféltet bredvid penseln. En ColorPicker 6ppnas,
med vilken du kan ange ett HSB- eller ett RGB varde, eller manuellt vélja en fargton i fargrummet. Bekréafta
den valda fargtonen genom att klicka pa "OK".

Pipett

Pipetten tar upp en farg ur bilden for att tilldela den till penseln. Valj symbolen pipett och klicka med pipet-
ten pa onskat stélle i bilden. Den fargton som tagits ut fran bilden visas fargfaltet bredvid penseln. Med
penseln kan du nu anvanda den uttagna fargtonen for retuschering av bilden.

Retouch
B Entire picture

Erush
Fipette
Stamp
Pattern

Sradient

Tool point

| EEREEIE L]

Reset

OBS: Vilj for en exakt retuschering vid behov mindre eller stdrre verktygsspetsar (se samma kapitel "Verk-
tygsspetsar") och anvénd vi behov zoomfunktionen (se Kapitel 5.1.6 "Vy-knappar").
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Klonstampel

E Med klonstampeln kan ett omrade i bilden kopieras och infogas pa ett annat stéll i bilden. P& sa sétt kan
t.ex. &ven fonster kopieras och infogas pé ett annat stélle eller smutsiga eller "oskoéna" bildomraden bytas
ut mot rena och snygga omraden.

1. Genom att klicka pa ett stélle i bilden och samtidigt hélla in "Ctrl"-tangenten definieras en utgdngspunkt
som anvéands om utgangspunkt for kopieringen.

2. Klicka nu utan "Ctrl"-tangenten pd den plats i ytan dit det dnskade omradet ska kopieras och bdrja
klicka 6ver stéllet med vanster musknapp intryckt. Innehallet kopieras fran utgadngspunkten (bl cirkel) till
det dnskade stéllet, malpunkten (gron cirkel). Avstandet fran utgangspunkten till ditt férsta klick pa mal-
punkten bibehélls under hela kopieringen.

Retouch

[ Entire picture

Erush

Pipette

Stamp

Pattern

Gradient

=) Tool poirt

Rezet

OBS: Det basta resultatet vid en retuschering f&r man genom att klicka flera gdnger och/eller anvandning
av flera kallpunkter.

N MoOnster

|E Med verktyget "Monster" kan monsterstrykturer 1aggas till i en yta. Klicka for att géra det pa fargfaltet

\ bredvid symbolen "Moénster" och vélj en av de &tta moénstren som finns i urvalsfonstret som dppnas, t.ex.
gras, himmel, grus, asfalt. Méala direkt i den utvalda ytan pa byggnadsdelen - ytan fylls med det valda
monstret.

Fattern

SPECTRLUM 4.0

AbtredcFen

IEIER A K
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Lutning

Med verktyget "Lutning" kan ljusa och mdrka férandringar laggas in i en yta. Detta &r till hjélp for att técka
Over stérande féremal, smuts 6ver stor ytor eller kraftiga strukturer (byggnadsstomme etc.).

Aktivera respektive byggnadsdel, klicka p& "Lutning" och vélj i fénstret som 6ppnas bland ett urval av tio
olika lutningsvarianter. Ténk vid valet pa simuleringen av olika ljusférhallanden foér att uppna ett s realis-
tiskt intryck som mdjligt.

Du kan dessutom styra intensiteten med reglaget. Bekréfta intensitetsanpassningen genom att pa nytt
klicka pa den tidigare valda lutningen for att gora férandringen i bilden synlig. Om du vill anvénda intensite-
ten med lutningen, bekréfta valet med "OK".

Verktygsspetsar
For en optimal anvandning av "Radergummi” och "Klonstampel" finns verktygsspetsar med olika storlekar,
8, 16, 32 och 64 pkt.

Aterstilla bildretuschering
Valj "Aterstalla bildretuschering" for att aterstélla den kompletta retuscheringen.

Skuggfoérlopp
Med verktyget "Skuggférlopp" kan du skapa egna skuggmonster for bestdmda belysningssituationer av
dina rum och fasader.

OBS: Forutsattning for att skapa ett skuggforlopp &r att en definierad yta existerar.

For att skapa ett nytt skuggforlopp, klicka pa knappen "Skapa" och ange ett entydigt namn i dialogru-

tan som Oppnas. Klicka sedan pa "OK". Det nyskapade skuggforloppet visas i ett skuggforloppsfénster i
registret "Retuschering". | arbetsomradet visas dessutom ett rutnat som kan placeras fritt i bilden. Detta &r
formgivaren for ett skuggférlopp. Flytta rutndtets punkter och linjer till 6nskad position.

For att anvanda skuggforloppet, klicka pa knappen "OK" ("Anvand"). Genom att klicka flera ganger pa
"OK-Anvéand" intensifieras skuggan (blir morkare).

NI CERR L] |0
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Alla skuggor som har skapats rédknas upp under respektive namn i det hégra faltet och kan véljas ut for att
férandras eller raderas.

Om du vill ta bort ett visst skuggférlopp, valj ut detta forlopp i listan och klicka pa knappen "Radera". Det
utvalda forloppet raderas direkt fran listan.

5.2.8 Farginstallningar

Ljusstyrka byggnadsdel och kontrast byggnadsdel

For att korrigera ljusstyrka och kontrast i en definierad yta &r det att rekommendera att ytan férses med en
testfarg (se "Testfarg for ytor").

Reglaget "Ljusstyrka byggnadsdel" gor det majligt att utjiamna ljusheten hos olika starkt belysta omraden i
bilden (t.ex. solbelysta fasadytor eller viggytor med morka skuggor inne i ett rum).

Vid gestaltningen aterges de fargtoner som anvénds pa ett riktigt sétt nér testfargen i bilden har samma
ljushet som fargen i det lilla testfargsféltet.

Med reglaget "Kontrast byggnadsdel" kan kontrasten hos ytor forandras (t.ex. for diffusa bildomraden).
Andringar med reglagen fér ljushet och kontrast géller alltid ytorna hos det aktuellt valda omrédet.

OBS: Forandringar av ljushet och kontrast kan direkt ses hos fargerna och materialen inom byggnadsde-
len - de paverkar dock inte originalbilden.

Testfarger for ytor

For att kontrollera att en yta &r definierad pa ratt satt kan den fyllas med en testféarg. For detta &ndamal
star fem testfarger (magenta, cyan, rod, orange, gron) till férfogande. Med den fargméssiga differentiering
med olika testféarger per byggnadsdel kan man underlatta orienteringen i bilden.

Vlj respektive byggnadsdel och klicka sedan pa en av testfargerna. Alla denna byggnadsdels ytor férses
nu med denna farg.

colour

OBS: Det ar viktigt att man med en testfarg kontrollerar och vid behov korrigerar ljusheten och kontrasten.
Testférgen i bilden maste vara identisk med testfargsfaltet till hdger. Om den valda testfargen &r moérkare i
bilden (t.ex. om vaggen i originalbilen inte &r vit), stéll in ljusheten genom att flytta reglaget at héger. Detta
ar valdigt viktigt for att de fargtoner som anvénds senare inte aterges for ljusa eller fér mérka. Férandras
ytans storlek efter att en testfarg har infogats aktualiseras konturerna forst efter att man klickat ytterligare
en gang pa testfargsfaltet. Klicka pa "X" under testfargsfonstret for att ta bort testfargen.

OBS: Testfargerna skrivs dver vid gestaltningen och &r inte langre synliga.
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Teststruktur fér rutnét
For att kontrollera om ett rutnat har ratt perspektiv fér den senare materialgestaltningen kan det forst for-
ses med en schackrutig-teststruktur.

Schackmonstret aterges beroende pa de angivna matten (rutnatets bedd och hojd) stérre eller mindre.
Viktigt: proportionerna stdmmer endast om teststrukturen visar kvadrater. For att korrigera teststrukturen,
ange passande matt for rutnatet och kontrollera igen genom att klicka pa knappen "Teststruktur". Om
felaktiga matt bibehalls aterges det material som anvands vid gestaltningen (tapet, spackelteknik...) pa ett
orealistiskt sétt. For att ta bort teststrukturen, klicka pa "X" bredvid knappen "Teststruktur".

11 AT ST

OBS: Teststrukturen &r endast till for att finjustera rutnatet f6r den senare materialanvédndningen - den syns
inte i den egentliga bilden vid gestaltningen.

5.3 Gestalta bilder

Na&r alla ytor och rutnét har skapats for alla 6nskade byggnadsdelar i bilden kan du bérja med gestaltning-
en i PHOTOstudio. existerande byggnadsdelar kan forandras med verktygen eller kompletteras med nya
byggnadsdelar. (importera bild, se Kap. 5.1.1 "Importera egen bild" resp. Kap. 5.1.2 "Hamta en existeran-
de databasbild"; Bearbeta bild, se Kap. 5.2)

Du kan alltid véxla mellan bearbetning av byggnadsdelarna (skapa ytor, skapa rutnat etc.) och gestaltning
(valja farger och material, férse ytor med farg etc.).

5.3.1 Farg, material och favoriter

Vilja farg, material och favoriter

For att valja en farg- eller materialkollektion finns de tre registren "Farg", "Material" och

"Favoriter" till férfogande. Har kan du navigera mellan kollektioner med férgtoner och material samt séka
efter dnskade produkter i dina favoriter (farg-/materialsékning se Kap. 4.2.2 "Farg" resp. 4.2.3 "Material",
skapa favoriter, se Kap. 4.3).
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Farg

| registret "Farg" finns alla fargtoner i fargkollektionerna frdn Caparol, NCS och RAL f6r anvéndning vid din
gestaltning. Listan med en tillverkares kollektion visas genom att man klickar pa

"+" framfor tillverkarnamnet.

Véljer du en tillverkares kollektion genom att klicka med musen visas alla fargtoner i denna kollektion i
registret "Gestaltning" enligt en lista med fargfalt.

.

Register "Farg" Register "Gestaltning" 5.3.2

Lista med en tillver-
kares kollektioner sl

Lista med alla fargfalt i
denna kollektion

Material

| registret "Material" finns material frAn Caparol, samt exempelmaterial frdn andra k&nda tillverkare som
kan anvandas vid gestaltningen med material. Listan med en tillverkares kollektioner visas genom att man
klickar pa "+" framfor tillverkarnamnet.

Véljer du en tillverkares kollektion genom att klicka med musen visas alla material i denna kollektion i re-
gistret "Gestaltning" enligt en lista med materialfalt.

Register "Material" Register "Gestaltning"

Lista med alla material i
denna kollektion

Lista med en tillver-
kares kollektioner
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Favoriter

For att anvanda en fargton eller ett material fran dina favoriter, vélj férst en av dina favorituppsattningar
frén registret "Favoriter". Den utvalda favoritlistan visas i gestaltningsomradet. Fér muspekaren Gver
raden med favoritkort for att leta igenom férgtoner eller material. Ménstren framhéavs da for att fa en battre
vy - genom att klicka pa ett monster véljs det ut for att anvandas i bilden. | en langre favoritlista kan man
dessutom anvanda rullisten nedtill i bilden f6r ga igenom innehéllet.

Favoritlista

Rullist

Register "Favoriter"

OBS: Fargtoner och material kan i PHOTOstudio anvandas fér omraden bade inomhus och utomhus. Kon-
trollera utifrdn de tekniska informationsbladen om det material som du har valt

aven i praktiken ar lampligt for det &ndamal som du avser. (teknisk information, se Kap. 4.2.3 "Materialde-
taljer")

Mer information om fargtoner och material finns i Kapitel 3.2.2 "Féarg" och 3.2.3

"Material".

5.3.2 Register "Gestaltning"

| nedre delen av PHOTOstudio finns registret "Gestaltning" i vilket du kan vélja ut fargtoner och/eller mate-
rial fér gestaltning av byggnadsdelarna i din bild.

Register "Gestaltning" Avancerad sékning
i | Produkt genomférbar
’ = . Ljusstyrka
g s Jussty
T
b W
L
. 81l
Foérhandsvisning fargton
Féargurval
Fargreglage Sidnummer i originalsolfjader
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Fargreglage

Med hjalp av fargreglaget kan du navigera i den aktuellt valda fargkollektionen. Klicka for att vélja ett
fargomrade (rod, gul, gron...) direkt p& motsvarande stélle i det fargspektrum som visas, eller flytta reglaget
med intryckt vanster musknapp genom kollektionen. Genom att klicka pa piltangenterna hoppar fargurva-
let en fargsolfjader i taget.

Avancerad sékning/filter
For att forfina ditt farg- och materialval kan du filtrera sékningen enligt referensvérde ljushet, sidnummer i
fargsolfjader, fulltext eller pa& produktniva.

ginster 110

|.&mphi5ilan MQG

30 Ginster 110

DR T e

Ljusstyrka

Ange for att begransa referensvardet for ljusheten ett maximalt och ett minimalt varde fér ljusheten. Klicka
sedan pa "Enter"-tangenten. Darmed visas bara fargtonerna som ligger inom det énskade omradet. Detta
ar exempelvis till hjélp nér hos fasader med varmeisolering ett referensvéarde for ljusheten av tekniska skal
inte far underskrida 20.

OBS: For att visa alla fargfélt i en kollektion, stall in begrénsningen for referenssvardet for ljushet till "0"
och "100" igen.

S6kning enligt sidnummer i originalsolfjadern

Valj en bestdmd sida i en kollektions originalsolfjader med fargtoner/produkter genom att ange 6nskat sid-
nummer i inmatningsfaltet i mitten. Nar man klickar pa "Enter"-tangenten hoppar fargféltvisningen till den
angivna sidan.

Fulltexts6kning

Ange ett bestédmt fargnamn som finns med i den utvalda kollektionen. Ange t.ex. "Ginster 110" for att
direkt anvénda den fargtonen eller bara "Ginster" for att valja mellan alla fargtoner i fargfamiljen "Ginster".
For att ga tillbala till fargvalet, klicka p& "X" uppe till hdger.

ginster 110
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Produkt genomférbar

Filtret "Produkt genomfdrbar" finns uppe till hdger i fargvalet. Med denna funktion kan du utfdra en be-
gransning till ett bestdmt basmaterial. Endast de fargtoner som kan brytas med denna produkt visas.
Om du vill sténga filtret fér en produkt, valj "inget filter" i rullgardinsmenyn eller klicka pa filtersymbolen.
Nar det réda "X" inte langre syns har filterbegrédnsningarna upphévts och alla fargtoner visas igen obero-
ende om fargbrytningen fér produkten ar genomférbar.

ArmnphiSilan NQG

AmphiSilan NQG

Arnphi Silan-Cornpact
AmphiSilan-Fazsadenputz K15
AmphiSilan-Fazsadenputz kK20

AmphiSilan-Fazsadenputz K30
AmphiSilan-Fazsadenputz R20
AmphiSilan-Fazsadenputz R30
Arnphi Silan-Grundierfarbe

30 Ginster 110

Forhandsvisning fargton/fargurval

Om muspekaren foérs 6ver de enskilda fargfalten férstoras det monster pa vilken muspekaren vilar och
visas i ett litet forhandsvisningsfonster. Sa snart ett farg- eller materialmdnster har valts med ett klick visas
det dessutom i urvalsfonstret ovanfor. Genom att dubbelklicka pd monstret visas fonstret "Materialdetaljer"
med ytterligare information. Det senast gjorda ménstervalet stannar kvar i mdnstervalet for jamférelse dnda
tills ett nytt monster véljs ut. Det aktuellt valda mdnstret kan nu automatiskt anvéndas fér gestaltningen av
en yta.

—— Fargurval

Férhandsvisning fargton

Beteckning urval
(férg eller materialmdnster)

Farglagga en byggnadsdel

Nar du har valt ut ett farg- eller materialmdnster och sedan forflyttar musen till bilden férédndras muspeka-
ren till en farghink. Genom att klicka i en yta fargas den direkt in med det valda monstret. Alternativt kan
man klicka i den lilla kvadraten framfér byggnadsdelens namn i registret "Byggnadsdel” fér att farga in den
tillhdérande bildytan.

Om du pa nytt vill &ndra en byggnadsdels material eller farg, klicka med det nyvalda monstret pa ytor
direkt i bilden eller pa dess byggnadsdelsnamn.

Nar ett material anvénds har du dessutom mdjlighet att i byggnadsdelen vélja typ av Idggning och rotation
av monstret (se "Typ av laggning och rotation").

For att avfarga en byggnadsdel, klicka med hdger musknapp i byggnadsdelen och vélj "Ta bort farg".

OBS: Klicka med héger musknapp pa en byggnadsdel for att utféra andra funktioner.
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Anvanda fargton/material till flera byggnadsdelar

For att anvédnda en byggnadsdels fargton &ven fér andra byggnadsdelar, dra fargtonen i registret "Bygg-
nadsdel" med "Drag‘n‘Drop“ frdn en byggnadsdel till den andra. Hamta en byggnadsdels farg genom

att klicka i dess fargfalt. Dra sedan fargféltet med nedtryckt vanster musknapp till det 6nskade avsedda
fargfaltet hos den andra byggnadsdelen. Slapp upp musknappen over det avsedda fargfaltet. Denna bygg-
nadsdels ytor fargas in med denna fargton.

Om fargtonen eller materialet fortfarande finns i "Farghinken" kan du for att anvande fargen/materialet pa
olika plaster bara klicka pa de olika ytorna i bilden.

Typ av laggning och rotation.

For gestaltning med material (klinker, parkett etc.) stér ocksa alternativen for typ av ldggning och/eller
rotation av materialet till férfogande. P& detta satt kan du vélja mellan fyra olika rotationsgrader och typ av
laggning for att rikta in materialet i ytan pa det séatt du vill.

OBS: Forandringar av typ av laggning kan bara goéras for vissa material som t.ex. parkett eller laminat.
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5.3.3 Navigator

Navigatorn i PHOTOstudio finns i programmets nedre hdgra hérn och visar en minimerad visning av ar-
betsomradet. Respektive zoomomréde visas vilket underlattar orienteringen i bilden.

Med hjélp av skjutreglaget kan storleken hos bilden férédndras, man kan zooma in resp. ut (bildens verktiga
storlekt férandras inte). Som alternativ kan man ange ett procenttal och pa s& satt forstora eller forminska
bildvisningen (100 % motsvarar fullbild).

Nar arbetsytan &r aktiv kan man ocksé zooma in resp. ut med hjalp av mushjulet (for att aktivera arbetsy-
tan, klicka i bilden med hodger musknapp).

Nar du zoomar in i bilden visas detta bildurklipp inramat i navigator. Med vanster musknapp nedtryckt kan
du forflytta denna zoomram inom navigatorvisningen for att navigera i det inzoomade arbetsomrédet.

Navigator

Navigator
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